Przepisy Rozgrywania Konkurencji JUNIOR WING (PRK JW)

A. ZASADY ROZGRYWANIA
A.1. Zawody beda rozgrywane zgodnie z Regulaminem PSWing.

A.2. We wszystkich spornych sprawach bedzie decydowat Dyrektor Zawoddéw w porozumieniu z
Koordynatorem PSWing.

B. PRZEPISY

B.1. Zawody przeprowadzane bedg zgodnie z:

a. Przepisami Regatowymi Zeglarstwa World Sailing 2025-2028 (PRZ),

b. Zmianami i Poprawkami PRZ 2025-2028, Dodatek WF (Wingfoil Racing Rules)
c. Przepisami PSWing (PRK dla Junior Wing),

e. Zawiadomieniem o Zawodach (ZoZ),

g. Instrukcja Zeglugi (12).

C. KETEGORIE WIEKOWE

a) U15 - ponizej 15 lat w dniu 31 grudnia w roku zawodow,

b) U17 - ponizej 17 lat w dniu 31 grudnia w roku zawodow,

1. SPRZET

Do tej konkurencji dopuszczone bedg wszystkie typy wingdw z wyjatkiem half-doubleskin, double
skin, wszystkie typy desek wingfoil, oraz hydroskrzydta (foil) z maksymalng dtugosciag masztu do 85
cm. Sprzet bedzie zarejestrowany do zawoddw po otrzymaniu zgody od sedziego gtéwnego
konkurencji.

2. FORMAT WYSCIGOW, TRASY | PROCEDURA STARTOWA

2.1. Rozgrywane bedg wyscigi floty (Slalom). Juniorki i Juniorzy bedg startowad w jednej flocie. W
przypadku zgtoszen 60 lub wiecej zawodnikéw, Dyrektor zawoddéw moze zdecydowac o podzieleniu
stawki na flote meska oraz flote zenska.

2.2. Instrukcja Zeglugi (12) bedzie wskazywad trasy jakie zostang uzyte podczas zawodow.
2.3. Procedure startowg okreéla IZ.

2.4. Czas zamkniecia startu 3 minuta.

3. LIMITY CZASOWE: zostang podane w 12

REKOMENDACIJA dla formatu Slalom:

3.1. Limit czasowy do pierwszego znaku dla pierwszego zawodnika wynosi 2 minuty

3.2. Limit czasowy wyscigu wynosi 8 minut.



3.3. Planowany czas do mety dla pierwszego zawodnika wynosi 3 minuty.

3.9. Limit czasu ukonczenia wyscigu po pierwszym zawodniku na mecie wynosi 10 minuty.
3.10. limity zostang kazdorazowo podane w IZ.

4. LICZBA WYSCIGOW

4.1. Nie wiecej niz 12 wyscigdw na dzien moze byé przeprowadzone w kazdej flocie.

4.2. llo$¢ wyscigdw do uznania zawodow za rozegrane— 1.

5. PREDKOSC WIATRU, rekomendacja:

5.1. Nie mniej niz 10 weztéw dla Wing Slalom zmierzone na statku komisji podczas procedury
startowej.

5.2 Sedzia Gtéwny ma prawo przerwac wyscig gdy wiatr na trasie spadnie ponizej limitu.
6. PUNKTACIA

6.1. Punktacja wedtug Systemu Matych Punktéw:

Miejsce 1 2 3 Kazde nastepne DNF DNS/DNC/DCQ

Punkty 1 2 3 Dodac¢ 1 punkt Liczba zawodnikdw, ktérzy wystartowali +1 Liczba zgtoszonych
zawodnikéw +1

6.2 llos¢ odrzucanych wynikédw w zaleznosci od ilosci ukoriczonych wyscigdw w konkurencji:
llos¢ wyscigow 1-3 4-6 7-10 11-15 16 i wiecej

llos¢ odrzuconych wyscigbw 012 34

6.3 Remisy w wyscigach:

a. jezeli w serii wyscigéw istnieje remis punktowy pomiedzy dwoma lub wiecej zawodnikami, dla
kazdego zawodnika uktada sie liste wynikow w kolejnosci od najlepszego do najgorszego i w
pierwszym punkcie (punktach) gdzie wystepuje réznica, remis rozstrzyga sie na korzys¢
zawodnika (zawodnikow) z najlepszymi wynikami punktowymi. Nie bierze sie pod uwage
wynikéw odrzuconych.

b. jezeli remis pozostaje pomiedzy dwoma lub wiecej zawodnikami, klasyfikuje sie je wedtug
kolejnos$ci w ostatnim wyscigu i wéwczas o kolejnosci zdecyduje ich wynik punktowy w ostatnim
wyscigu. Wszelkie pozostajgce remisy rozstrzyga sie wykorzystujgc wyniki zawodnikéw w
przedostatnim wyscigu i postepuje sie dalej w ten sposéb az do rozstrzygniecia wszystkich
remisdw. Pod uwage brane sg wyniki odrzucane.

7. HOLOWANIE | POMOC Z ZEWNATRZ

7.1. Zawodnik nie moze otrzymac pomocy z zewnatrz w celu rozpoczecia lewitacji. Kara za to



naruszenie (DSQ) zostanie zastosowana do wyscigu, ktéry odbyt sie bezposrednio po udzieleniu
pomocy (holowaniu).
8. BEZPIECZENSTWO

8.1. Podczas treningdw i rozgrywania konkurencji obwigzuje uzywanie kaskow oraz kamizelek
asekuracyjnych typu kapok.

9. INTERPRETACIA
9.1. W przypadku watpliwosci, prawo do koricowej interpretacji poszczegélnych przepisow

ma Komisja Sportu PSWing.



